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Primo Canto

Ilúvatar convoca tutti gli Ainur per creare una
melodia mai cantata o ascoltata prima. La
magnifica musica ha inizio e riempie le sale
senza tempo di Ilúvatar. Tuttavia, presto Melkor,
che è alla ricerca della Fiamma Imperitura,
introduce temi propri discordanti dalla melodia
di Ilúvatar. Il quale in principio rimane ad
ascoltare fino quando l'implacabile ira della
discordanza lo fa alzare dal suo seggio
sorridendo e ferma la melodia alzando la sua
mano sinistra.

Secondo Canto

La seconda melodia inizia in maniera simile
altresì differente alla prima, con nuova potenza
e bellezza. Gli Ainur lottano nuovamente contro
la dissonanza di Melkor. Gli Ainur fermano il loro
canto e Ilúvatar si alza ancora una volta dal suo
seggio severamente e ferma il secondo tema
alzando la sua mano destra.

Terzo Canto

La terza melodia ha inizio in modo diverso dai
temi precedenti, dapprima incontrastabile con
note delicate e dolci che si carica di potenza e
profondità fino a sembrare due musiche
differenti concomitanti. La prima è colma di
triestezza degli Ainur da cui ricava la sua
bellezza, mentre l'altra è potente, vana e
ripetitiva ed è cantata da Melkor. I due temi si
contendono l'un l'altro finché scuotono le aule
di Ilúvatar. Egli si alza nuovamente terrificante in
volto e ferma la musica alzando entrambe le
mani.

Eru, l'Unico chiamato in Arda Ilúvatar crea gli Ainur — i Sacri, da un suo pensiero prima di qualsiasi cosa. Egli parla con gli Ainur e propone loro i temi della musica
che essi cantano, soli o in piccoli gruppi.

Ainulindale
La musica degli Ainur

La creazione del
tutto

La venuta degli Ainur
in Arda

La venuta di Tom
Bombadil in Arda

L'origine e la natura di Tom Bombadil sono
sconosciute; si suggerisce che Tom è stato la
prima creatura vivente a abitare Arda.

Inizio del tempo

Con la creazione di Arda, 14 degli Ainur
desiderano entrare in Eä e prepararla per
l'arrivo dei Figli di Ilúvatar.
Questi 14 Ainur sono conosciuti come i Valar.
Con il loro arrivo in Arda ha inizio la misurazione
del 'Tempo' in termini di Anni dei Valar.
Ogni anno dei Valar corrisponde
approssimativamente a circa 9,582 anni solari.

AV 01 La prima guerra e
il danneggiamento di Arda

La lotta per il potere tra i Valar e Melkor nei primi 1500 anni della storia di Arda è
conosciuta come la Prima Guerra. Arda è forgiata dagli sforzi di tutti gli Ainur, ma
Melkor giunge ad Arda rivendicandola per sé, il che porta i Valar a ribellarsi contro di
lui. Ci sono numerose battaglie non documentate combattute tra le due forze. Melkor
prevale per lungo tempo in Arda, distruggendo e annullando tutto ciò che i Valar
hanno fatto. Quando Tulkas viene a conoscenza della Guerra, discende in Arda
nell'AV 1500 e, sentendo la risata di Tulkas, Melkor fugge al di là delle Mura della
Notte. La guerra si conclude, ma Arda è deturpata e il mondo rimane incompiuto.
Tulkas e Aulë lavorano per molti anni per ripristinare e curare Arda.

Con molte fatiche, per 400 anni, i Valar guariscono e restaurano le distruzioni causate da Melkor. Nel 1900 AV ergono
Due Lampade, Illuin e Ormal. Arda è ancora piatta e quindi queste lampade sono posizionate a Nord e Sud dell'Arda
Continentale. I Valar creano anche un'Isola al centro di Arda chiamata Almaren, circondata dal Grande Lago.
Grazie alla sua posizione, l'Isola riceve la luce combinata da entrambe le lampade e ciò fa sì che tutte le cose
crescano rigogliose. I Valar la scelgono come loro dimora. Per quanto riguarda Melkor, egli si aggira nell'oscurità al di
là delle Mura della Notte.

AV 1500

AV 1900

Il ritorno di Melkor ad
Arda

Il completamento di
Arda e le due

lampade

La distruzione delle
Due Lampade ad
opera di Melkor

Dopo lunghe fatiche e il ripristino di gran parte di Arda, nel 3400 AV, Tulkas sposa Nessa e riposa per molti anni.
Vedendo la sua opportunità, Melkor torna in Arda e innalza le Montagne di Ferro a Nord, dove costruisce la sua
fortezza di Utumno. Nel 3450 AV, Melkor scende dalle montagne e distrugge le Due Lampade, divide le terre creando
nuovi mari. Anche l'Isola di Almaren è distrutta. La Primavera di Arda ha fine e tutte le creature viventi iniziano a
marcire e morire. Vedendo tutta questa devastazione Yavanna fa addormentare tutte le creature viventi per un
periodo di tempo. I Valar si ritirarono nelle terre occidentali di Aman e innalzano la catena montuosa dei Pelori
iniziando a far crescere i Due Alberi.

AV 3450
AV 3500

AV 3400

Tra il 3450 e il 3500 AV, Yavanna crea i Due Alberi cantando ­ Telperion e Laurelin. Telperion, che emana una luce
argentea, è considerato maschile, mentre Laurelin, che emana una luce dorata, è considerata femminile. Questi
Due Alberi sono coltivati sulla collina di Ezellohar, irrigata dalle lacrime di Nienna. La lunghezza degli anni rimane la
stessa ma, vengono ora conteggiati come gli Anni degli Alberi, a partire dalla prima fioritura di Telperion.

La creazione di
Yavanna dei Due

Alberi

Varda crea
costellazioni, Aulë

crea segretamente
7 Padri Nani e le

loro mogli.

Prima Era
Il risveglio di Elfi e

Nani

Nell'AA 1050, 144 Elfi sono risvegliati a Cuiviénen sulle rive orientali del Mare di Helcar e così ha inizio la Prima Era.
Questa parte di Arda è ancora avvolta nell'oscurità poiché le terre a est della catena montuosa dei Pelóri non riceve
luce dei Due Alberi. Tutti gli esseri viventi giacciono ancora nel Sonno di Yavanna, tranne gli Elfi. I Nani sono risvegliati
poco dopo.

Battaglea del Potere
e cattura di Melkor

Nell'AA 1090, quando Melkor inizia a tormentare gli Elfi appena risvegliati, i Valar gli dichiarano guerra. Questa dura 9
AV. I Valar assediano Utumno e alla fine catturano Melkor, portandolo a Valinor. Melkor vine gettato nelle Sale di
Mandos per 300 Anni Valar (3 ere). Sauron, il Tenente di Melkor, riesce invece a sfuggire alla cattura.

Distruzione degli
Alberi, fine degli Anni
Valar, inizio degli anni

del Sole

Trascorsi 300 anni in cattività, Melkor viene finalmente liberato dalle Sale di Mandos nell'AA
1400. Invidia gli Elfi a causa dei quali è stato catturato in primo luogo. Nell'AA 1495, Melkor
uccide il Re dei Roldor, Finwë, ruba i Silmaril di Fëanor e distrugge anche i Due Alberi con
l'aiuto di Ungoliant. Con la distruzione dei Due Alberi, non c'è più alcuna fonte di luce
tranne le stelle. I Valar inviano quindi due barche nel cielo, una porta un frutto infuocato di
Laurelin, che diviene noto come 'Sole', e l'altra porta un fiore luminoso di Telperion, che
diviene noto come 'Luna'. Gli Uomini vengono risvegliati con la levata del Sole. Inizia così la
Seconda Primavera di Arda e il conteggio del tempo in termini di Anni Solari (Anni del Sole).

Guerra d'Ira e fine
della Prima Era.

Inizio della Seconda
Era, ascesa di

Numenor

Dopo la levata del Sole e della Luna e l'arrivo dei Noldor nel Beleriand, il conflitto tra Morgoth e gli Elfi si intensifica con
numerose battaglie conosciute come le 'Battaglie di Beleriand'. Alla fine, su richiesta di Eärendil, l'Armata dell'Ovest
giunge nella Terra di Mezzo e sconfigge Morgoth. Questa volta viene scagliato fuori da Eä nel vuoto infinito. Dopo la
cattura di Morgoth e la conclusione della Guerra d'Ira, i Valar chiamano gli Elfi a ritornare a Valinor. La maggior parte
degli Elfi parte per il reame beato, a eccezione di pochi. Per quanto riguarda i discendenti degli Edain che hanno
assistito i Valar nella guerra, una nuova isola ­ Númenor ­ viene innalzata nei mari occidentali tra il reame beato e la
Terra di Mezzo.

Declino di Numenor,
reame in esilizio,

guerra dell'Alleanze,
inizio della Terza Era

Númenor prospera per 3 millenni. Inizialmente, i Re di Númenor sono amici degli Elfi, ma in seguito i Númenoreani
diventano orgogliosi di sé stessi e si allontanano dalle vie dei loro padri. Sauron viene catturato dall'Ultimo Re di
Númenor, ma riesce a diventare suo consigliere ed è la ragione principale della caduta di Númenor. Dopo la caduta
di Númenor, Elendil, che discende dalla Casa Reale di Númenor attraverso un ramo femminile, giunge nella Terra di
Mezzo e stabilisce i suoi regni in esilio insieme ai suoi figli. Anche Sauron torna e questa volta gli Elfi e gli Uomini
formano un'alleanza che porta alla sconfitta di Sauron e alla morte di Elendil e Gil­galad. I regni in esilio si dividono in
due regni indipendenti alla morte di Isildur. La linea di Isildur eredita Arnor, mentre la linea di Anárion eredita Gondor.
L'Unico Anello viene perso, entrambi i regni prosperano per un millennio, dopodiché Sauron inizia nuovamente a
suscitare il male. Le linee dei Re falliscono sia nel Nord che nel Sud alla fine del secondo millennio.

Caduta di Sauron
Fine della Terza Era e
inizio della Quarta Era

Con l'Unico Anello riscoperto, Sauron si rivela nuovamente. Il compito di distruggere l'Unico Anello è affidato a Frodo
e con lui parte la Compagnia dell'Anello. L'Unico Anello viene distrutto per caso o per destino e Sauron viene
sconfitto una volta per tutte. L'era degli Elfi ha termine nella Terra di Mezzo con la fine della Terza Era. Aragorn viene
incoronato Re del Regno Riunito e pone in ordine i suoi domini. Aragorn regna per 122 anni e muore nell'anno 120
della Quarta Era. Suo figlio Eldarion gli succede come secondo Re del Regno Riunito.
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Abbreviazioni delle
differenti ere

AV ­ Anni Valar
AA ­ Anni degli alberi
AS ­ Anni del Sole
SE ­ Seconda Era
TE ­ Terza Era
QE ­ Quarta Era

Classificazione delle Ere

­ Prima dell'alba del Sole, ogni anno è chiamato Anno dei Valar e ci sono in totale 5000 Anni dei Valiar nella Cronologia di Arda. Sebbene Tolkien

non menzioni a quale 'Era' appartengano gli Anni dei Valiar, e' indicato AV 1­3500 come 'Giorni prima dei giorni', termine usato per riferirsi ai primi

3500 Anni dei Valiar come affermato nel decimo volume della storia della Terra di Mezzo inedito in Italia intitolato: "Morgoth's Ring ­ Annals of

Aman".

­ Gli ultimi 1500 Anni dei Valar sono indicati come 'Anni degli Alberi' in parallelo agli Anni dei Valar 3501­5000. ­ Non e' stata utilizzata la

classificazione 'Anni delle Lampade' perché Tolkien non l'ha mai utilizzata come classificazione né per alcuna era né per un certo numero di Anni

dei Valiar. Quest termine non ha rilevanza canonica.

­ La Prima Era è cominciata con il risveglio degli Elfi nel 1050 degli Anni degli Alberi o nel 4550° Anno dei Valar, quindi tra AA 1050 e AA 1500 non

sono solo 'Anni degli Alberi', ma anche Anni dei Valar sovrapposti alla Prima Era.

­ Per mantenere le cose semplici e in conformità con la lore, usiamo AS 1 o Anni del Sole 1 invece di PE o Prima Era 1.




